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ตอนท่ี 1 การโปรแกรมแบบลําดับและ
การโปรแกรมแบบเง่ือนไข
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อาจารยบ์รรยาย
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Course Description

DTI1306 วทิยาการคํานวณ (Computational Science)
3(2-2-5) บรรยาย 2 ชม ปฏิบัติ 2 ชม ศึกษาด้วยตนเอง 5 ชม

วเิคราะห์ เทคนิค วธิกีารขัน้ตอนการแก้ปัญหา ทักษะการคิดเชงิคํานวณ เชงินามธรรม ฝึก
ทักษะในการแก้ปัญหาโดยใชข้ัน้ตอนการแก้ปัญหา การยอ่ยปัญหา การแสดงขัน้ตอน การ
แก้ปัญหา โดยการเขยีน บอกเล่า วาดภาพ หรอืใชส้ญัลักษณ์ ออกแบบและเขยีนโปรแกรม
โดยใชซ้อฟต์แวรห์รอือุปกรณ์ เทคโนโลยเีบื้องต้น เพื่อไปประยุกต์ใชใ้นการแก้ปัญหาใน
ชวีติประจาํวนั ในการตัดสนิใจได้อยา่งมปีระสทิธภิาพและตระหนักถึงการใชง้านสารสนเทศ
อยา่งปลอดภัย พฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดิีจทิัล เพื่อการศึกษาที่มกีารบูรณาการกับ
สาขาอ่ืน ๆ อยา่งสรา้งสรรค์และเชื่อมโยงกับชวีติจรงิ

The study analyzed how the process solutions, abstract thinking skills,
computational skills to solve problems by using the steps to solve the
problem of small steps to solve the problem by writing a story or painting
the symbol, designers and programmers using software or technology
introduction, to use the solution on a daily basis, decisions efficiently and
realize the information securely, technological development project.

Reference: https://edu.ssru.ac.th/useruploads/files/20230724/1772131ed638786bc8d19918b37249af72c36be4.pdf

Computer Programming Language

System Theory

Standard of Flowchart Design
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Computational Thinking

Design Thinking

Decomposition

Abstraction

Pattern Recognition

Algorithm Design

Flowgorithm
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Measurement and Evaluation
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การวดัและประเมนิผล
1. ระหวา่งการจดัการเรยีนรู้
• สอบ Pre-test 0%
• การมอบหมายงาน 24%
• สอบ Post-test 12%
• การมีส่วนรว่มในชัน้เรยีน 4%

2. การสอบกลางภาค (Midterm Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%

3. โครงงานประจาํภาคเรยีน (Term Project)
• บทความ และการนําเสนอ 20%

4. การสอบปลายภาค (Final Examination)
• ปรนัย 35 ข้อ (35 คะแนน) อัตนัย 1 ข้อ (5 คะแนน) 20%
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การมสีว่นรว่มในชัน้เรยีน – สง่ Lecture Note

ชื่อ-สกลุ: รหัสนักศึกษา:
อีเมล:

ครัง้ท่ี 1 วนัพุธท่ี 6 ธนัวาคม 2566

Pretest
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

Post-test
1.  6.
2.  7.
3.  8.
4.  9.
5.  10.

สรุปเนื้อหาบรรยาย
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Course Outline

• บทท่ี 1 – พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ 
• บทท่ี 2 – พื้นฐานทางดา้นเทคโนโลยดีจิทัิล
• บทท่ี 3 – พื้นฐานทางดา้นการรูเ้ท่าทันสื่อและดจิทัิล
• บทท่ี 4 – พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
• บทท่ี 5 – พื้นฐานการโปรแกรมแบบ Block-based ดว้ย Scratch
• บทท่ี 6 – พื้นฐานการโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นดว้ย Microbit
• บทท่ี 7 – พื้นฐานการโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นดว้ย Colab
• บทท่ี 8 – การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีจิทัิลเพื่อการศึกษา
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Measurement and Evaluation
ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 

(24%)
สอบ Post-test 

(12%)
การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

1 พุธ 6 ธค 66
Onsite

แนะนํารายวชิา การวดัและการประเมนิผล หวัขอ้เรยีนรู ้
บทท่ี 1 พื้นฐานทางวทิยาการคํานวณ

- - ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

2 พุธ 13 ธค 66
Onsite

บทท่ี 2 พื้นฐานทางด้านเทคโนโลยดีิจทัิล 2 คะแนน
Minute Paper

2 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

3 พุธ 20 ธค 66
Onsite

บทท่ี 3 พื้นฐานทางด้านการรูเ้ท่าทันสื่อและดิจทัิล 2 คะแนน
Certificate TPQI

1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

4 พุธ 27 ธค 66
Hybrid

บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(Flowchart, Flowgorithm และโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรม
แบบเรยีงลําดับและโครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบตัดสนิใจ)

3 คะแนน
โปรแกรม bmi

1 คะแนน
สอบในระบบ

ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

5 พุธ 3 มค 67 บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะหแ์ละออกแบบอัลกอรทึิม
(โครงสรา้งการควบคมุโปรแกรมแบบทําซํ้า)

3 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

6 พุธ 10 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(พื้นฐานการโปรแกรมด้วย Scratch)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

7 พุธ 17 มค 67 บทท่ี 5 การโปรแกรมแบบบล็อค
(การโปรแกรมด้วย Scratch เพื่อการประยุกต์ใช)้

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

8 พุธ 24 มค 67 สอบกลางภาค  ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 
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Measurement and Evaluation

ครัง้ท่ี/วนัท่ี บทเรยีน/หัวขอ้ มอบหมายงาน 
(24%)

สอบ Post-test 
(12%)

การมสีว่นรว่มใน
ชัน้เรยีน (4%)

9 พุธ 7 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

10 พุธ 14 กพ 67 บทท่ี 6 การโปรแกรมไมโครคอนโทรลเลอรเ์บื้องต้นด้วย Microbit 
(การเชื่อมต่อกับเซน็เซอร)์

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

12 พุธ 21 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Basic Input/Output, Variables, Operation)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

13 พุธ 28 กพ 67 บทท่ี 7 การโปรแกรมภาษาไพทอนเบื้องต้นด้วย Colab
(Decision and Iteration Statement)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

14 พุธ 6 มคี 67 บทท่ี 8 การพฒันาโครงงานทางเทคโนโลยดีิจทัิลเพื่อการศึกษา
(การคิดเชงิออกแบบ, กระบวนการทางโครงงาน)

2 คะแนน 1 คะแนน ขาด/ไมทั่นเชค็ชื่อ 
-1%

15 พุธ 13 มคี 67 สอบปลายภาค ปรนัย 35 ขอ้ (35 คะแนน) และอัตนัย 1 ขอ้ (5 คะแนน)    20% 

16 พุธ 20 มคี 67 สง่บทความ (โครงงาน) และนําเสนอ 20%
แผนการจดัการเรยีนรูแ้ละสื่อการเรยีนรูด้้านวทิยาการคํานวณ17 พุธ 27 มคี 67
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อัลกอรทึิม (Algorithm) 

อัลกอรทึิม (Algorithm) คือ ชุดของ
ขัน้ตอนและกฎกติกาที่ถกูกําหนดมาเพื่อ
แก้ปัญหาหรอืดําเนินกระบวนการที่สามารถ
ทํางานได้ด้วยมนุษย ์คอมพวิเตอรห์รอื
เครื่องจกัรอัตโนมตัิ 
ซึ่งขัน้ตอน (Algorithm) เป็นการปฏิบติั
ตามลาํดับและหลกัการที่แน่นอน เพื่อใหไ้ด้
ผลลพัธท์ี่ถกูต้องและเชื่อถือได้ทกุครัง้ที่
ทําซํ้า หรอื ได้ผลลพัธภ์ายใต้เง่ือนไขที่
เหมอืนกันเสมอ

อัลกอรทิึมเป็นสิง่สาํคัญที่สว่นใหญ่ในการ
แก้ปัญหา การพฒันาซอฟต์แวร ์การ
วเิคราะหข์อ้มูล การเรยีนรูข้องเครื่อง การ
ค้นหาขอ้มูล และงานอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้งกับ
การประมวลผลทางด้านคอมพวิเตอร.์

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). 

Introduction to Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-
0262033848.

2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). 
Addison-Wesley Professional. ISBN: 978-0321573513.

3. Dasgupta, S., Papadimitriou, C. H., & Vazirani, U. V. (2008). 
Algorithms. McGraw-Hill Science/Engineering/Math. ISBN: 
978-0073523408.
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คณุลักษณะของอัลกอรทึิม (Characteristics of an Algorithm)

ลักษณะของอัลกอรทึิมท่ีดีท่ีประกอบด้วยคณุสมบติั ดังน้ี
1.ไมค่ลมุเครอื (Unambiguous) อัลกอรทิึมต้องไมม่คีวาม
กําหนดที่ไมช่ดัเจน และต้องมชุีดคําสัง่ที่เขา้ใจง่ายและไมท่ําใหเ้กิด
ความสบัสนในการประมวลผล
2.มปีระสทิธภิาพ (Efficiency) อัลกอรทิึมควรมปีระสทิธภิาพ
ในการทํางาน คือต้องใหผ้ลลัพธท์ี่ถกูต้องและใชเ้วลาน้อยที่สดุใน
การแก้ปัญหา
3.มขีัน้ตอนตายตัว (Deterministic) อัลกอรทิึมต้องเป็น 
deterministic ทําหมายความวา่จะต้องใหผ้ลลัพธท์ี่เหมอืนกัน
สาํหรบัขอ้มูลนําเขา้ที่เหมอืนกันทกุครัง้ที่รนั
4.มคีวามเปน็ไปได้ (Feasible) อัลกอรทิึมต้องเป็นไปได้ในการ
นําไปใชง้านจรงิ สามารถทํางานบนเครื่องคอมพวิเตอรห์รอื
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสม
5.เปน็อิสระจากภาษา (Language Independent) 
อัลกอรทิึมควรไมเ่กี่ยวขอ้งกับภาษาเฉพาะเสยีเพยีงอยา่งใด ๆ 
และสามารถนําไปใชง้านในหลายภาษาโปรแกรมได้
6.มจุีดสิน้สดุการทํางาน (Finiteness) อัลกอรทิึมต้อง
สามารถสิน้สดุการทํางานหลังจากทําขัน้ตอนทกุขัน้ตอนเสรจ็
สมบูรณ์ และไมต่้องเขา้สูว่งจรไมส่ิน้สดุ (Infinity Loop)

อ้างอิง
1. Cormen, T. H., Leiserson, C. E., Rivest, R. L., & Stein, C. (2009). Introduction to 

Algorithms (3rd ed.). MIT Press. ISBN: 978-0262033848.
2. Sedgewick, R., & Wayne, K. (2011). Algorithms (4th ed.). Addison-Wesley 

Professional. ISBN: 978-0321573513.
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

เงินทอน = จา่ยเงิน – ราคาสนิค้า

ราคาสินค้า
150 บาท

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
คํานวณเงินทอน

จ่ายเงิน
500 บาท

เงินทอน
350 บาท

A

B

C

ABC -=
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บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

เงินทอน = จา่ยเงิน – ราคาสนิค้า

ราคาสินค้า
150 บาท

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
คํานวณเงินทอน

จ่ายเงิน
1,000 บาท

เงินทอน
850 บาท

A

B

C

ABC -=
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ชาย

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ณัฐภัทร

เพศ

ชื่อ

เพศ

ชื่อ

ชื่อ

“นาย” +

“นางสาว” +

ชาย

หญิง
นายณัฐภัทร

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
เติมคํานําหน้าชื่อ
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ชาย

ไมค่ลมุเครอื
(Unambiguous)

มปีระสทิธภิาพ 
(Efficiency)

มขีัน้ตอนตายตัว
(Deterministic)

มคีวามเป็นไปได้
(Feasible)

มจุีดสิน้สดุการทํางาน
(Finiteness)

เป็นอิสระจากภาษา
(Language 

Independent)

ณัฐภัทร

เพศ

ชื่อ

เพศ

ชื่อ

ชื่อ

“นาย” +

“นางสาว” +

ชาย

หญิง
นายณัฐภัทร

ขอบเขตของปัญหา หรอื งาน 
เติมคํานําหน้าชื่อ
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อัลกอรทึิม (Algorithm) 
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อัลกอรทึิม (Algorithm) 

การแสดงอัลกอรทิึมด้วยผังงาน หรอื โฟลวชารต์ (Flowchart) 

เมื่อรวมกันแลว้ จงึหมายถึง แผนผังที่แสดงการไหลของงาน หรอื แผนผังที่แสดงขัน้ตอน
การทํางานอยา่งชดัเจน น่ันเอง ซึ่งสามารถนําผังงานมาใชแ้สดงขัน้ตอนการทํางานของ
โปรแกรมได้

โฟลว (Flow) 
แปลวา่ การไหล 

ชารต์ (Chart) 
แปลวา่ แผนผัง 

ผงังาน
ผงัการไหลของงาน +
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ผงังาน (Flowchart)
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มาตรฐานสญัลักษณ์และความหมายของผงังาน (Flowchart)

Descriptive Trapezoid Gaddis SDLIBM BlockGOST
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บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

มาตรฐาน Flowchart จาก ANSI: American National Standards Institute 
สถาบนัมาตรฐานแหง่ชาติของสหรฐัอเมรกิา เป็นองค์กรอิสระท่ีไมห่วงัผลกําไร
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มาตรฐาน ISO 5807:1985 Flowchart 
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ISO 5807:1985
Information processing — Documentation symbols and conventions 
for data, program and system flowcharts, program network charts 
and system resources charts
เป็นมาตรฐานท่ีเกี่ยวกับการนําเสนอเอกสารท่ีมรูีปแบบต่าง ๆ :
1.การนําเสนอเอกสาร: ISO 5807 กําหนดหลักการในการนําเสนอเอกสารท่ี
มคีวามซบัซอ้น รวมถึงการนําเสนอเนื้อหาท่ีสอดคล้องกับเนื้อหาหลักท่ีเสนอ
ในเอกสาร
2.รูปแบบของหน้ากระดาษ: มาตรฐานนี้กําหนดรูปแบบของหน้ากระดาษท่ี
ถกูต้องเพื่อใหก้ารนําเสนอเอกสารเป็นไปไดโ้ดยมคีวามเรยีบรอ้ยและมี
สว่นประกอบท่ีเหมาะสม
3.ตัวหนังสือและการเขียน: ISO 5807 ระบุวธิกีารใชตั้วหนังสอืท่ีเหมาะสม 
รวมถึงการเขยีนและการจดัเรยีงขอ้ความในเอกสาร เพื่อใหผู้้อ่านสามารถ
เขา้ใจและติดตามไดง่้าย
4.การนําเสนอข้อมูล: มาตรฐานนี้คํานึงถึงการนําเสนอขอ้มูลใหเ้ป็นระเบยีบ
และชดัเจน โดยการใชตั้วเลข เทมเพลต เชงิกราฟ หรอืสญัลักษณ์ท่ีเหมาะสม
5.ตารางและภาพ: มาตรฐานนี้เน้นความชดัเจนในการนําเสนอตารางและ
ภาพ รวมถึงการอธบิายและคําอธบิายของตารางและภาพเหล่านั้น
6.เครื่องหมายและสัญลักษณ์: มาตรฐานระบุการใชเ้ครื่องหมายและ
สญัลักษณ์ท่ีเหมาะสมเพื่อชว่ยในการนําเสนอขอ้มูลและแสดงความหมาย
7.เน้ือหาเพิ่มเติม: มาตรฐานนี้ระบุถึงขอ้มูลเพิม่เติมท่ีสามารถนํามาใชใ้นการ
เพิม่ความเขา้ใจในเอกสาร เชน่ การสรา้งดชันี เรื่องยอ่ เป็นต้น

สรุปคือ ISO 5807:1985 เป็นมาตรฐานท่ีระบุหลักการและแนวปฏิบติัในการ
นําเสนอเอกสารท่ีมคีวามซบัซอ้นเพื่อใหผู้้อ่านเขา้ใจและติดตามไดง่้าย โดยให้
คําแนะนําเกี่ยวกับรูปแบบหน้ากระดาษ ตัวหนังสอื การเขยีน การนําเสนอ
ขอ้มูล ตาราง ภาพ เครื่องหมาย และเนื้อหาเพิม่เติมท่ีเกี่ยวขอ้ง



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

โครงสรา้งการควบคมุของผงังาน (Control Flow)

ผังงาน (Flowchart) เป็นเครื่องมอืที่แสดงขัน้ตอนการทํางาน และควบคมุขัน้ตอนให้
สามารถทํางานหรอืแก้ปัญหาได้อยา่งหลากหลาย โดยม ีโครงสรา้งการควบคมุของผังงาน 
เป็นพื้นฐานสาํหรบัการควบคมุ ดังน้ี

1. ผังงานท่ีมโีครงสรา้งควบคมุขัน้ตอนแบบเรยีงลําดับ Sequential Structure
2. ผังงานท่ีมโีครงสรา้งควบคมุขัน้ตอนแบบเง่ือนไข Conditional Structure
3. ผังงานท่ีมโีครงสรา้งควบคมุขัน้ตอนแบบทําซํ้า Iteration Structure
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

Copyright © All Right Reserved.     23

ในชวีติประจาํวนั มกีระบวนการ หรอื ขัน้ตอนการใชช้วีติใดบา้ง 
ท่ีมลัีกษณะเป็นโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ?
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

• คือ ผังงานที่แสดงขัน้ตอนเรยีงลาํดับ
ตั้งแต่เริม่ต้น ขัน้ตอนแรก ขัน้ตอนถัดไป 
จนถึง ขัน้ตอนสดุท้าย และสิน้สดุการ
ทํางาน เป็นโครงสรา้งที่เรยีบง่ายที่สดุ
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

• คือ ผังงานที่แสดงขัน้ตอนเรยีงลาํดับ
ตั้งแต่เริม่ต้น ขัน้ตอนแรก ขัน้ตอนถัดไป 
จนถึง ขัน้ตอนสดุท้าย และสิน้สดุการ
ทํางาน เป็นโครงสรา้งที่เรยีบง่ายที่สดุ
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

• คือ ผังงานที่แสดงขัน้ตอนเรยีงลาํดับ
ตั้งแต่เริม่ต้น ขัน้ตอนแรก ขัน้ตอนถัดไป 
จนถึง ขัน้ตอนสดุท้าย และสิน้สดุการ
ทํางาน เป็นโครงสรา้งที่เรยีบง่ายที่สดุ
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

• คือ ผังงานที่แสดงขัน้ตอนเรยีงลาํดับ
ตั้งแต่เริม่ต้น ขัน้ตอนแรก ขัน้ตอนถัดไป 
จนถึง ขัน้ตอนสดุท้าย และสิน้สดุการ
ทํางาน เป็นโครงสรา้งที่เรยีบง่ายที่สดุ
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

• คือ ผังงานที่แสดงขัน้ตอนเรยีงลาํดับ
ตั้งแต่เริม่ต้น ขัน้ตอนแรก ขัน้ตอนถัดไป 
จนถึง ขัน้ตอนสดุท้าย และสิน้สดุการ
ทํางาน เป็นโครงสรา้งที่เรยีบง่ายที่สดุ
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บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)
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รหัสเทียม (Pseudocode)

โจทย:์ ต้องการป้อนค่าดว้ยแป้นพมิพแ์ละแสดงผลรวมของจาํนวน 2 จาํนวนออกทางหน้าจอ
จงลาํดบัขัน้ตอนใหถ้กูต้อง

เริม่ต้นการทํางาน

สิน้สดุการทํางาน

ปอ้นค่าของจาํนวนท่ี 1

ปอ้นค่าของจาํนวนท่ี 2

ผลรวม = จาํนวนท่ี 1 + จาํนวนท่ี 2

แสดง ผลรวม

คําตอบ รหัสเทียม (Pseudocode)
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)
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Flowchart

โจทย:์ ต้องการป้อนค่าดว้ยแป้นพมิพแ์ละแสดงผลรวมของจาํนวน 2 จาํนวนออกทางหน้าจอ
จงลาํดบัขัน้ตอนใหถ้กูต้อง คําตอบ Flowchart

Begin End

input number1

input number2

result = number1+number2

result
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด

พ.ศ.ปัจจุบนั
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด

พ.ศ.ปัจจุบนั

อายุ
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด

พ.ศ.ปัจจุบนั

อายุอายุ =
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด

พ.ศ.ปัจจุบนั

อายุอายุ พ.ศ.ปัจจุบนั -=
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ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

พ.ศ.เกิด

พ.ศ.ปัจจุบนั

อายุอายุ พ.ศ.เกิดพ.ศ.ปัจจุบนั -=
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม (Rectangle) สตูร พื้นท่ีสีเ่หล่ียม = ด้าน x ด้าน

Copyright © All Right Reserved.     38

1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width

B = Height



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width

B = Height

AREA
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width

B = Height

AREAAREA =
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width

B = Height

AREAAREA A *=
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width

B = Height

AREAAREA BA *=
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width
A = 10

B = Height
B = 10

AREA
100

AREA BA *=
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width
A = 5

B = Height
B = 5

AREA
5

AREA BA *=



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสีเ่หล่ียม
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

A = Width
A = 5

B = Height
B = 10

AREA
50

AREA BA *=
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม สตูร คือ 0.5 x ฐาน x สงู
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม สตูร คือ 0.5 x ฐาน x สงู
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Base
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1. ผงังานโครงสรา้งแบบเรยีงลําดับ (Sequential Structure)

โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม สตูร คือ 0.5 x ฐาน x สงู
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Base

Height

AreaArea HeightBase *= 0.5 *
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โจทย:์ ต้องการหาพื้นท่ีสามเหล่ียม สตูร คือ 0.5 x ฐาน x สงู
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Base

Height
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2. Output
ผลผลิต

Input
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Input
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2. Output
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การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
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Input
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AreaArea Base *= 0.5 *
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3. Process
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2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้
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Height

AreaArea HeightBase *= 0.5 *
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การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Base
Base = 10

Height
Base = 20

Area
100Area HeightBase *= 0.5 *
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ราคาสนิค้า
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1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

ราคาสนิค้า

สว่นลด
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3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

ราคาสนิค้า

สว่นลด

ราคาท่ีต้องชาํระ



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์
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2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้
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ราคาท่ีต้องชาํระ

1. สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
10

ราคาสนิค้า
200 x / 100
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3. Process
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2. Output
ผลผลิต

Input
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ราคาท่ีต้องชาํระ

1.

2.

สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
10

ราคาสนิค้า
200 x

ราคาท่ีต้องชาํระ
180 บาท

ราคาสนิค้า
200 บาท

สว่นลด
20 บาท-

/ 100
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1.

2.

3.

สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
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ราคาสนิค้า
200 x

ราคาท่ีต้องชาํระ
180 บาท

ราคาสนิค้า
200 บาท

สว่นลด
20 บาท-
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แสดง ราคาท่ีต้องชาํระ
180 บาท
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การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

ราคาสนิค้า

สว่นลด

ราคาท่ีต้องชาํระ

1.

2.

3.

สว่นลด
20 บาท

สว่นลด
10

ราคาสนิค้า
200 x

ราคาท่ีต้องชาํระ
180 บาท

ราคาสนิค้า
200 บาท

สว่นลด
20 บาท-

/ 100

แสดง ราคาท่ีต้องชาํระ
180 บาท

ตัวแปร (Variable) เช่น ราคาสินค้า ส่วนลด  
ค่าของตัวแปร (Value) เช่น 200, 10, 20, 180
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เมื่อต้องสอนเก่ียวกับ Flowchart ต้องคํานึง TPACK Model
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เนื้อหา 
(Content)

การสอน 
(Pedagogy)

เทคโนโลย ี
(Technology)
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เนื้อหา 
(Content)

การสอน 
(Pedagogy)

เทคโนโลย ี
(Technology)

ด้านเนื้อหา (Content)
ครูควรมคีวามรูค้วามเขา้ใจเก่ียวกับเน้ือหา
ของ Flowchart อยา่งลกึซึ้ง เพื่อใหส้ามารถ
อธบิายแก่นักเรยีนได้อยา่งถกูต้องและ
ครบถ้วน โดยเน้ือหาที่สาํคัญ ได้แก่
• ความหมายของ Flowchart
• สญัลักษณท่ี์ใชใ้น Flowchart
• ประเภทของ Flowchart
• ขัน้ตอนการสรา้ง Flowchart
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เนื้อหา 
(Content)

การสอน 
(Pedagogy)

เทคโนโลย ี
(Technology)

ด้านการสอน (Pedagogy)
ครูควรมวีธิกีารสอนที่หลากหลาย เพื่อให้
นักเรยีนสามารถเรยีนรู ้Flowchart ได้อยา่งมี
ประสทิธภิาพ โดยวธิกีารสอนที่เหมาะสม ได้แก่
• การใชส้ื่อและเทคโนโลยปีระกอบการสอน
• การสรา้งกิจกรรมการเรยีนรูท่ี้เน้นการมี
สว่นรว่มของนักเรยีน

• การเน้นการฝึกปฏิบติัเพื่อสรา้งความเขา้ใจ
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เนื้อหา 
(Content)

การสอน 
(Pedagogy)

เทคโนโลย ี
(Technology)

ด้านเทคโนโลย ี(Technology)
ครูควรใชเ้ทคโนโลยทีี่เหมาะสมในการสอน 
Flowchart โดยเทคโนโลยทีี่สามารถชว่ยในการ
สอน Flowchart ได้แก่
• ซอฟต์แวรส์รา้ง Flowchart 
เชน่ Flowgorithm

• เวบ็ไซต์และสื่อการเรยีนรูอ้อนไลน์
TPACKTPACK
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ตัวอยา่งการสอน Flowchart ตามแบบจาํลอง TPACK Model

ในชัว่โมงแรก ครูควรเริม่ดว้ยการสอนเน้ือหาเก่ียวกับ 
Flowchart โดยอธบิายความหมายของ Flowchart สญัลกัษณ์
ที่ใชใ้น Flowchart และประเภทของ Flowchart ครูสามารถใชส้ื่อ
การสอน เชน่ รูปภาพ แผนภาพ และวดิโีอ ประกอบการสอน 
เพื่อใหนั้กเรยีนเขา้ใจไดง่้ายยิง่ขึ้น

ในชัว่โมงท่ีสอง ครูควรใหนั้กเรยีนฝึกสรา้ง Flowchart โดยครู
สามารถสรา้งกิจกรรมการเรยีนรูท้ี่เน้นการมสีว่นรว่มของ
นักเรยีน เชน่ การแบง่กลุม่ใหนั้กเรยีนชว่ยกันสรา้ง Flowchart 
ของโปรแกรมต่าง ๆ หรอืใหนั้กเรยีนสรา้ง Flowchart ตามโจทย์
ที่กําหนด ครูควรใหค้ําแนะนําและชว่ยเหลอืนักเรยีนในระหวา่งการ
ฝึกปฏิบตัิ เพื่อใหนั้กเรยีนสามารถสรา้ง Flowchart ไดอ้ยา่ง
ถกูต้อง

ในชัว่โมงท่ีสาม ครูควรใหนั้กเรยีนฝึกแปลง Flowchart ใหเ้ป็น
โค้ดภาษาโปรแกรมจรงิ ๆ ครูสามารถใชซ้อฟต์แวรส์รา้ง 
Flowchart ที่ชว่ยแปลงผังงานใหเ้ป็นโค้ดภาษาโปรแกรมต่าง ๆ 
เพื่อชว่ยในการฝึกปฏิบตัิของนักเรยีน

นอกจากน้ี ครูควรสรา้งกิจกรรมการเรยีนรูท้ี่เน้นการประยุกต์ใช ้
Flowchart ในชวีติประจาํวนั เพื่อใหนั้กเรยีนเขา้ใจถึงประโยชน์
ของ Flowchart มากยิง่ขึ้น เชน่ การใหนั้กเรยีนสรา้ง 
Flowchart ของขัน้ตอนการทํางานในชวีติประจาํวนั เชน่ ขัน้ตอน
ในการทําอาหาร ขัน้ตอนการเดนิทาง หรอืขัน้ตอนในการเลน่เกม 
เป็นต้น

โดยสรุป การสอน Flowchart ดว้ย TPACK Model จะชว่ยใหค้รู
สามารถสอนไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพ โดยบูรณาการความรูท้ั้งสาม
ดา้นเขา้ดว้ยกัน เพื่อใหนั้กเรยีนสามารถเรยีนรู ้Flowchart ได้
อยา่งเขา้ใจและนําไปประยุกต์ใชไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม
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ตัวอยา่งใบความรู้

ดาวน์โหลดท่ี  https://dltv.ac.th/utils/files/download/23886
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ซอฟต์แวร ์Flowgorithm
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การติดตัง้ซอฟต์แวร ์Flowgorithm

ขัน้ตอนการติดตั้ง Flowgorithm มดัีงน้ี

1. ดาวน์โหลดไฟลต์ิดตั้งจากเวบ็ไซต์ทางการของ Flowgorithm
http://www.flowgorithm.org/download/

2. ดับเบลิคลกิที่ไฟลต์ิดตั้งเพื่อเริม่การติดตั้ง
3. ปฏิบตัิตามคําแนะนําในการติดตั้ง
4. เมื่อการติดตั้งเสรจ็สิน้ โปรแกรม Flowgorithm จะเปิดขึ้นโดยอัตโนมตัิ
5. เอกสารสาํหรบัศึกษา Flowgorithm

http://flowgorithm.org/documentation/index.html
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การติดตัง้ซอฟต์แวร ์Flowgorithm
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code1
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Start

“Hello, World”

Stop

โจทย:์ แสดงคําวา่ “Hello, World”
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code2
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Start

A = 5
B = 10

C = A+B

C

Stop

โจทย:์ บวกเลข 2 จาํนวน คือ 5 และ 10
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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โจทย:์ ต้องการคํานวณอายุ จาก พ.ศ. เกิด
1. Input
การนําเขา้

3. Process
การประมวลผล

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

birth

now

age
age birthnow -=

ageShow2

1
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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1. Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

birth

now

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

age
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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3. Process
การประมวลผล

Input
การนําเขา้

age birthnow -=
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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3. Process
การประมวลผล

Input
การนําเขา้

age birthnow -=

ageShow
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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1. Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

birth
birth = 2526

now
now = 2566
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code3
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม
สตูร: circumference = 2 x pi x r หรอื c =          
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1. Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

pi
pi = 3.14

r
r = 7 
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม (Circumference)
สตูร: c = 2 x pi x r หรอื c =          
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1. Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

pi
pi = 3.14

r
r = 7 

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

c
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม (Circumference)
สตูร: c = 2 x pi x r หรอื c =          
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1. Input
การนําเขา้

Input
การนําเขา้

pi
pi = 3.14

r
r = 7 

2. Output
ผลผลิต

Input
การนําเขา้

c
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม (Circumference)
สตูร: c = 2 x pi x r หรอื c =           
เชค็ค่า pi ได้ 3.14159265358979 จรงิไหม?
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม (Circumference)
สตูร: c = 2 x pi x r หรอื c =          

Copyright © All Right Reserved.     86

3. Process
การประมวลผล

Input
การนําเขา้

c 2 *=

cShow

pi * r
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สาธติวธิกีารใชง้าน Flowgorithm – Code4

ปัญหา: ต้องการหาเสน้รอบวงกลม (Circumference)
สตูร: c = 2 x pi x r หรอื c =          
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure)

• ผังงานแบบเง่ือนไข หรอื ผังงานโครงสรา้งแบบตัดสินใจ (Decision Structure)
• คือ ผังงานที่ใชแ้สดงทางเลอืกในการตัดสนิใจ (Decision) โดยภายในบรรจุ เง่ือนไข 

(Condition) เป็นสิง่ที่ใชใ้นการตัดสนิใจ
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เง่ือนไข
สาํหรบั
ตัดสนิใจ

ไมใ่ช ่NO

ใช ่YES

Decision
ตัดสนิใจ

Condition
เง่ือนไข
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure)
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Yes

No
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure)
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ในชวีติประจาํวนั มกีระบวนการ หรอื ขัน้ตอนการใชช้วีติใดบา้ง 
ท่ีมลัีกษณะเป็นโครงสรา้งแบบตัดสนิใจ?
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 5

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญงิ แสดง Miss
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A

B

Mister

Miss
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 5

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบเพศ (gender) 
male คือ เพศชาย แสดง Mister
female คือ เพศหญงิ แสดง Miss
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A

B

Mister

Miss
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 6

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบจาํนวนท่ีป้อนเขา้มา เปน็จาํนวนค่ี (Odd) หรอื จาํนวนคู่ (Even)
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result = 2/2

result?

result = 2%2

result?

การหาร (Division) การหารเอาแต่เศษ (Modulus)
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 6

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบจาํนวนท่ีป้อนเขา้มา เปน็จาํนวนค่ี (Odd) หรอื จาํนวนคู่ (Even)
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result = 2%2

result?

result = 4%2

result?

result = 6%2

result?

result = 8%2

result?

result = 10%2

result?

result = 3%2

result?

result = 5%2

result?

result =7%2

result?

result =9%2

result?

result = 11%2

result?
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 6

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบจาํนวนท่ีป้อนเขา้มา เปน็จาํนวนค่ี (Odd) หรอื จาํนวนคู่ (Even)
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รบัค่าที่ป้อนเข้ามา
เก็บในตัวแปร number
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2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 6

โจทย:์ ต้องการตรวจสอบจาํนวนท่ีป้อนเขา้มา เปน็จาํนวนค่ี (Odd) หรอื จาํนวนคู่ (Even)
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รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure)

ผังงานแบบหลายเง่ือนไข หรอื if-elseif-else
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score grade

0 - 49 F

50 - 60 C

60 - 70 B

71 ขึ้นไป A



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

2. ผงังานแบบเง่ือนไข (Conditional Structure) – Code 7

โจทย:์ เขยีนโปรแกรมรบัคะแนนสอบ (score) จากแปน้พมิพ ์
และตัดสนิเกรดตามระดับคะแนนท่ีได้
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score grade

0 - 49 F

50 - 60 C

60 - 70 B

71 ขึ้นไป A



รายวชิาวทิยาการคํานวณ Computational Science
บทท่ี 4 พื้นฐานการวเิคราะห์และออกแบบอัลกอรทึิม
ผู้ชว่ยศาสตราจารย ์ดร.ณัฐภัทร แก้วรตันภัทร์

Assignment 3 (คะแนน 3%)

ใหนั้กศึกษาเขยีนผังงานด้วย Flowgorithm เพื่อรบัค่าน้ําหนัก (kg) และค่าสว่นสงู (cm) 
คํานวณดัชนีมวลกาย (bmi) และประเมนิวา่คนน้ันๆ อยูใ่นเกณฑ์ใด และมภีาวะเสีย่งโรคใด 
ตามตารางที่กําหนดให้
สตูรการคํานวณดัชนีมวลกาย Body Mass Index (BMI)
bmi = น้ําหนักตัวกิโลกรมั / (สว่นสงูเมตร ยกกําลงัสอง) 

สง่คําตอบใน Google Classroom 
ปิดรบัคําตอบ 3 มกราคม 2567 เวลา 23:59 น.
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